
A 3 C o m m e n t  d é c r i r e  g r a p h i q u e m e n t  l a  m a n i è r e  d e  r é s o u d r e  u n  p r o b l è m e  ?  

 
 Activité n°1 : Organigramme d’une barrière de parking  
       

a) Barrière sans feu rouge : 
 

Description de l’animation Algorithme de programmation 

 
 

 

 

 
a) Barrière avec feu rouge : 

 

Description de l’animation Algorithme de programmation 

 
 

 

 



 Activité n°2 : Organigramme d’un passage à niveau  
 

Description de l’animation Algorithme de programmation 

 
 

 

 
 

 
 Activité n°3 : Organigramme d’un escalator 
 

Description de l’animation Algorithme de programmation 

 
 

 

 
 
 Conclusion :  ..................................................................................................................................................................................................  
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