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Aide mémoire Scratch

. Les différentes instructions

Les instructions sont classées par catégorie repérable par des couleurs.

Les instructions sont réparties en 9 menus : Mouvement, Apparence, Sons, Stylos, Données,
Evénements, Contrdle, Capteurs, Opérateurs.

> Instructions des catégories Mouvement, Eveénements et Contrble
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» Instructions des catégories Capteurs, Opérateurs et Apparence
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> Les couleurs Scratch
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Deux instructions Scratch permettent de choisir une couleur, ce sont :

Mettre la couleur du stylo a <valeur>
Mettre l'effet couleur a <valeur>

<valeur> peut prendre les valeurs

0al199:

Rouge 0
Orange 20
Jaune 32

Vert 45 3 80
Bleu clair 95

Bleu 105
Bleu marine 110
Rose 170



