Technologie

Programmation
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Capacité :

Ce que je dois retenir

— Ecrire un programme dans lequel des actions sont déclenchées par des événements extérieurs.

7~ Algorithme et Programme : séquences d’instructions

Un programme informatique est une suite d'instructions déterminées par I'Informaticien pour répondre a un
probleme (jeux, application, systeme réel, ...). Il est mis au point, testé puis corrigé avant d'étre mémorisé puis
traité par un microprocesseur ou un microcontroleur.

Un programme s'exprime successivement sous différentes formes :

Langage naturel ou
Algorithme

Logigramme ou
Langage graphique

Code
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Programme Arduino
mettre I'état logique de la broche € 3 (EYY

void setup()

pinMode(2,0UTPUT);
digitalWrite(2,1);
delay(1000*1);
pinMode(2,0UTPUT);

!

digitalwWrite(2,0);
delay(1000*1);
pinMode(2,0UTPUT);
digitalWrite(2,1);
delay(1000*1);
pinMode(2,0UTPUT);
digitalwrite(2,0);
delay(1000*1);}
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Ces différentes formes de programmes facilitent le travail du programmeur. Elles seront ensuite traduites
en langage compréhensible par le microprocesseur ou le microcontrdleur, « 0 » et « 1 » : le code binaire.

C'est dans la chaine d'informations que les instructions sont traitées.
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assurant le traitement de l'information.

I~ Variable informatique

Une variable est une donnée (information) associée a un nom. Elle est mémorisée et elle peut changer dans le
temps, lors de I'exécution du programme.
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=7 Boucles

Lorsque des instructions sont répétées, on utilise des boucles pour
optimiser le programme.

let nombre= 0

el

stop ] high-DEL

pause 1000

Il est possible d'imbriquer plusieurs boucles les unes dans les autres pour
répondre au probléeme. [

pause 1000

let nombre=nambre+ 1

— Déclenchement d’une action par un événement, instructions conditionnelles

L'enchainement des opérations et le déclenchement d'actions se fait toujours par un événement :

— Interne au programme (début programme, variable, ...)

— Externe au programme (capteur, touche du clavier, ...)

Si...
Alors...

Sinon...

LG8 flache droite ™ felg=tl=1=0

ajouter €1 3 x

7 Sous-programme

Les sous-programmes sont des modules de programmation indépendants répondant a des sous-problémes
du programme principal.

Sous-probléme 2 : faire parler Pico

quand je regois messagel
dire pendant € secondes

envoyer & tous message2

quand je recois message2
dire —ype——

envoyer a tous message3

quand je regois message3

dire pendant €) secondes




< Exercice

1. Temporiser et signaler la fermeture d’un portail automatique.

Avant |a fermeture d'un portail coulissant, une lampe clignote pendant dix secondes pour
alerter les piétons.

Compléter a 'aide des blocs d'instruction disponibles la structure répétitive « Répéter
n fois » pour que le programme simule le clignotement d'une lampe pendant 10 secondes

et l'affichage du temps.
S —— NG SRS A SRR
répéter @ fois Blocs d'instruction disponibles
basculer sur costume Lampe allumée
attendre o secondes

ajouter a Temps o

2. Détecter un obstacle et 'éviter.

Le robot mBot se déplace a une vitesse « V » grace a un capteur ultrasons :

- si le capteur ultrasons détecte un obstacle a moins de 10 cm, le robot recule pendant
0,5 seconde ;

- si le capteur ultrasons détecte un obstacle entre 10 et 20 cm, le robot tourne a gauche ;
— si le capteur ultrasons détecte un obstacle a plus de 20 cm, le robot continue a avancer.
Parmi les deux programmes qui suivent, un seul permet au robot de se déplacer de
maniére autonome.

o Préciser a quelle valeur est initialisée la variable « V » qui paramétre la vitesse.

e Déterminer lequel des deux programmes est faux et justifier votre réponse.

mbBot - générer le code
QB Distance ~ Y 0]
mettre [ & D

répéter indéfiniment

sl Distance < [EG) alors
si Distance < [l alors
reculer ~ EREREEEN

S
attendre @ secondes
sinon

toumner 3 gauche v IRV EES RN

attendre @ secondes

st

[ avancer ~ ERERVITEES
attendre @sccondm
sinon

tourner & gauche v EIE)
attendre @scoondcs

sinon sinon

Source : Delagrave - Cahier d’algorithmique et de programmation
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