
PROJET JEU VIDEO 2D 
                           ETAPE 3 REALISATION ET TESTS 
   

Noms :                                                                                                                           Classe :                                                     

Prénoms :                                                                                                                     Equipe : 
    

Description du système 
 

 
 

Acquisition et traitement des informations 
 

 Ouvrir le fichier forme_signal.sb2, tester le programme avec le bouton poussoir et le joystick puis compléter 

les informations ci-dessous : 

Etude du BP :                                                                              Appui / Pas d’appui 

 

Etude du Joystick :                                                                     Appui X+ /  Pas d’appui / Appui X-      

                              

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



Acquisition via la carte programmable :  

 

 

Interfaçage - Câblage 
 

 

 

 

 

 

 

Adapter le programme de votre jeu vidéo pour l’utiliser avec le joystick.  


