Guide Modélisation 3D SketchUP
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1. Comment ouvrir et paramétrer le logiciel SketchUp ?

1 Sur le bureau, ouvrir le dossier « Technologie » puis double-clique sur SketchUp.

Cliquer sur « Choisir un modéle type ».
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Modeéle par défaut: Modéle de base - Métres Choisir un modéle type |
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¥ Modele type (7]

Modéle de base - Pieds et Pouces
Unités: Pouces
Modéle type pour la modélisation au style basique etau couleurs simples.

_ Modéle de base - Métres

Unités: Métres
Modéle type pour la modélisation au style basique et au couleurs simples

- Pieds et Pouces
| Unités: Pofices
Modéle tfbe concu pour les travaux de développement conceptuels.

Modéle de base - Métres
T 7

| Archif:cture - Millimétres
| UnitéegyMillimétres
Modéle type congu pour les travaux de développement conceptuels

Arthitecture - centimétres
Upites: Centimétres
dele tvne con

Commencer a utiliser SketchUp

Choisir le « modéle de base- Métres » puis cliquer sur « commencer a utiliser
SketchUp ».

Sélectionner le personnage puis cliquer sur la touche « suppr »

pour l’effacer.
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5 Fichier Edi Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Exte

Barres d'outils...

j « affi » s « ‘outils »
Cliquer sur « affichage » puis « Barres d’outils .

Barres d'outil x i :
arres d'outils | 3 ‘ ) Géométrie cachée Wt

Barres d'outils | 0pt\0ns|

Barres d'outils

C1Edition A Réinitialiser

Cocher « Grand jeu d’outils », «

- 6 Premiers pas » et « vues » puis fermer

la fenétre.

Fermer |



2. Comment modifier I'unité de longueur ?

Cliquer sur « Fenétre » puis « Infos sur le modéle » 1

B Sans titre - SketchUp Make 2017

Fichier Edition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Extensions Aide

Palette par défaut ? @ ' ‘m

Gérer les palettes... e
6 ?% Nouveau plateau... 49 @ ’C) p“ ¥

Infos sur le modéle

NG /M-
k " \ﬁj Préférences

@ 3D Warehouse

Extension Warehouse

Cliguer sur « Unités », Format en décimal puis sélectionner I'unité de longueur

2

souhaitée.

Ficler Edition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Extensions Aide

os sur le modéle '

imation Unités de longueur s
Cdmposants g
Stitistiques

- E Fzﬂgns Format: |Décimal - v
Fithier Pouces
' |Géoposition cision: ID,DDmm Ll Pieds
Tixte o
v
[ Afficher le format des unités

m

[ Activer I'ancrage de longueur cm
[ Forcer I'affichage du zéro (0 pouce)

Unités angulaires

Prédision: |0,0 - |

[v" Activer I'ancrage angulaire 15,0 v




3. Comment réaliser la base d'un carré ou rectangle ?

Cliquer sur loutil « rectangle ».

Fichier Edition. Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Extensions Aide

\é'f?)<§>“\.ﬂ£[§

B A l'aide de la souris, tracer un rectangle
de dimensions quelconques.

@ @ @ | sélectionnez le... | Cotations 3,11m: 2,38m
—

3 Taper les dimensions de votre rectangle ou carré puis

valider avec la touche entrée. Attention, pour
séparer la longueur de la largeur, il faut utiliser



4. Comment passer d'un modele 2D en 3D ?
Cliquer sur Voutil « Pousser/Tirer ».

Fichier Editton  Affichage Caméra Dessiner 0ut||5 Fenétre Extensions Aide

© @ @ | sélectionnez un... | Distance 0,00m

B Sans titre - SketchUp Make 2017 — O X

Fichier Edition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Extensions Aide

TBROBNS
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Déplacer le curseur de la souris vers le
haut.

Saisir la valeur de la hauteur puis valider
avec la touche entrée.

P @® @ | sélectionnez un... | Distance ‘0,94m | B}



5. Comment déplacer un objet ?

1 Cliquer sur l'outil « sélectionner » puis sélectionner I'objet a déplacer.
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™ D ® | sélectionnez les | Meciireg |

y) l Cliquer sur l'outil « déplacer ».
—
I A A MK

3 Rester appuyer sur le coin inférieur droit de I’objet puis déplacé-le avec la

souris.



6. Comment créer un groupe ?

Cliquer sur I'outil « sélectionner » puis sélectionner le groupe a créer.
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™ A ® | sélectionnez les | Meciireg |

2 Cliquer droit sur I’objet puis créer un groupe.

Fichier EdMon Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Extensions Aide
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Infos sur I'entité

Effacer

Masquer

Eclater

Sélectionner >
Surface >

Créer composant...

Intersection des faces >

ON@EN @~
UL@E/ QA

P ® @ | créeungroupe.. | Mesu



7. Comment pivoter un objet ?
L2 I e A
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Cliquer sur 'outil « sélectionner » puis
sélectionner I'objet a pivoter.
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@ @O ® | <électinnnez les | Mesiires

Fichier Edition Affichage Caméra Dessiner Outils Fenétre Extensions Aide

| TBasnE
NG/ O H|SBS ORI

Cliquer sur l'outil « pivoter », un
double rapporteur apparait.
2 ‘ Quela face dans le groupe

3

Cliquer au centre d’une face.

Décaler la souris vers la droite puis cliquer
une deuxieme fois sur la face.

5

Pivoter I'objet a I'aide de la souris
puis cliqgue gauche pour valider.




8. Comment dupliquer un objet ?
B I ) O A
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Cliquer sur 'outil « sélectionner » puis
sélectionner I'objet a dupliquer.

@ @ @ | <électionnez les | Mesiires |

Alt+Retour arrigre
Ctrl+Y

Annuler Déplac®
Rétablir Groupe

k ‘ Couper Maj+Supprimé

Coller Ctrl+V

Coller sur place

Supprimer Supprimer

Supprimer les guides

Cliquer sur « édition » puis

Tout sélectionner Ctrl+A .

Tout désélectionner Ctrl+T « COpler ».
Masquer

Révéler >

Verrouiller

Annuler Déplacer Alt+Retour arriére
Rétablir Coller Ctrl+Y

Couper Maj+Supprimer

3

Copier Ctrl+

Coller sur place

Cliquer sur « édition » puis

Supprimer Supprimer

« coller ».

Supprimer les guides

Tout sélectionner Ctrl+A

Tout désélectionner Ctrl+T

Masauer

4

Placer I'objet dupliqué a I’endroit
souhaité puis clique gauche.

Raccourci : Pour copier/coller un objet, vous pouvez également les raccourcis du clavier Ctrl
+ ¢ puis Ctrl + v



9. Comment importer un objet ?

ri'- acre n - - -~ . —~ -

Nouveau

Fichier

Ctrl+N L

1

Quvrir...

Enregistrer

Enregistrer sous...

Enregistrer une copie sous...
Enregistrer comme modéle type...

Revenir

Envoyer sur LayOut (Pro uniquement)...

Géoposition

D Warehouse

o

Importer...

Exporter

L

B Sans titre - SketchUp Make 2017

-] Importation
™ « Ress.. » Bibliotheque_mod... v
Organiser ~ Nouveau dossier
N ~
22 Dropbox Nom
( 2 dossier said heht Divers
1 2 Echange familia o Capteur_ultrason.skp
Fichiers envoyés =] Circuit_defi_robot.skp
. =] Coupleur_pile_4xR6.skp
2 Projet
=] Grove_Capteur-BoutonP.skp
Radiateurs =] Grove_capteur-Suiveur_Ligne.skp
i said partage =] Grove_Shield.skp
2 said_smail = Interface_Arduino.skp
. =] Motoreducteur1.skp
@ OneDrive - Person .
ﬁ Roue_libre.skp
'( W Ce PC B Roue-50mm-Ep10mm.skp
I Bureau v <

Ctrl+O
Ctrl+S

LJ X

RN VR T R S I E R
[ . " "

Cliquer sur « fichier » puis « importer ».
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Nom du fichier : |Coup|eurpile_4xR6.skp

Annuler

Importation

Vérifier que le type de fichier a
importer est un fichier SketchUp
(*.skp).

3

Rechercher I'objet a importer puis
cliquer sur « Importation ».



